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Ce este o Activitate?

In cadrul activitatilor, participantii la curs trebuie "sa faci" ceva (sd posteze sau si
participe in cadrul unui forum, sa rezolve un test, sa contribuie la crearea unei baze de date, etc).
In afara de activitatile standard in Moodle, administratorul mai poate adiuga si alte tipuri de
activitati.

Activitate H5P

Modulul de activitate H5P va permite sa creati continut interactiv, cum ar fi Videoclipuri
Interactive, Seturi de Intrebiri, Intrebari Drag and Drop, Intrebari Alegere multipla, Prezentari
si multe altele.

Pe langa faptul ca este un instrument de creatie pentru continut bogat, H5P va permite
sa importati si sa exportati fisiere H5P pentru reutilizarea si partajarea eficienta a continutului.

Interactiunile si rezultatele utilizatorilor sunt urmarite folosind xAPI si sunt disponibile
prin intermediul Moodle Gradebook.

Veti putea addauga continut interactiv H5P creand continut propriu cu instrumentul de
creare incorporat sau puteti incarca fisierele H5P gasite pe alte site-uri activate H5P.

Invitarea si consolidarea cunostintelor este mult mai eficientd cand in mijlocul unei
prezentari sau a unui video apar o serie de Intrebari si exercitii, care il pun pe student sa se
testeze si sa foloseasca ce a invatat. Exercitiile interactive 1i pot ajuta pe studenti sa invete, dar
si sa inteleaga mai bine cum vor folosi informatia in practica.

Tutoriale

e HS5P activity

e Examples and Downloads

Tutoriale video

e H5P Create Interactive Content

e Creating Interactive Content with H5P

e H5P For Teachers: Creating Interactive Online Content for LMS Platforms

e How to Create an H5P Course Presentation

Adaugarea activitatii HSP

+ Adauga o activitate sau resursa


https://docs.moodle.org/311/en/H5P_activity
https://h5p.org/content-types-and-applications
https://youtu.be/7UH0qWudtp8
https://youtu.be/7UH0qWudtp8
https://youtu.be/SR6tVWSiXU4
https://youtu.be/MnvmPflxJj4
https://youtu.be/9PxZjo_R1Rc

Adaugé o activitate sau resursa
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= Drag and Drop

Create drag and drop tasks with images

O Quiz (Question Set)
Create a sequence of various question types

= Essay
D Create Essay with instant feedback

“ Flashcards -
2 Update available

Create stylish and modern flashcards
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— Accordion

r— Create vertically stacked expandable items

Arithmetic Quiz
Create time-based arithmetic quizzes

Chart . N
I & Update available
Quickly generate bar and pie charts
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Exercitiul 1 (Flashcards)

Circuite combinationale

Indicati denumirile circuitelor combinationale

Circuit combinational
destinat adunarii a doua
numere binare

sumatorul + Correct!




Exercitiul 2 (Question Set)

Sortare prin metoda Shell

Se considerd urmatorul tablou unidimensional: 32 22 43 48 16 11 27 15 37 34

Completati spatiile libere cu valorile tabloului unidimensional dupa aplicarea metodei SortShell pentru a ordona ascendent
d=6 I I I I I I I I [ ﬁ|
d=2 I I I | I I I I I ﬁ|
d=1 I I I | I I I I I ﬁ|

@ Check

Sortare prin metoda Shell

Se considerd urmatorul tablou unidimensional: 32 22 43 48 16 11 27 15 37 34

Completati spatiile libere cu valorile tabloului unidimensional dupa aplicarea metodei SortShell pentru a ordona ascendent

d=5 11 v 22 « 15 v 3T «+ 16 v 32 v 27 v 43 v 458 v 34 v
d=2 11 «+ 15 x 22 x 32 « 34 x 15 X 27 v 37T « 48 v 43 ¥

d=1 11 ¥ 15 « 16 v 22 v 27 v 32 v 34 v 37 v 43 v 48 v
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